Литературная игра «Счастливый случай»
Цели: способствовать развитию  интереса к книге; расширению литературного кругозора; развитию речи, внимания, мышления, инициативы; содействовать воспитанию самостоятельности, стремлению к успеху.
1 Гейм «Разминка».  За 1 минуту надо дать как можно больше ответов. Каждый ответ – 1 балл. Если команда не знает , говорит – «дальше».
                          Вопросы 1 команде:
1. « Бедный  поп поставил лоб» кому?  ( Балде )
2. Жилище Бабы – Яги. ( Избушка на курьих ножках)
3. Второе  название скатерти. (Самобранка)
4. Кто из обитателей  болот стал женой царевича? (Лягушка)
5. Аппарат,  на котором Баба- Яга совершает полёт. (Ступа)
6. Что  потеряла Золушка? (Хрустальную туфельку)
7. Музыкант  из  Цветочного города.  ( Гусля)
8. Что попало Каю в глаз? ( Осколок зеркала)
9. Какие цветы собирала падчерица в сказке «12 месяцев»?(Подснежники)
10. Медведь,  обучающий Маугли Закону Джунглей. ( Балу)
11. Лиса-  спутница кота Базилио. ( Алиса)
12. Мальчик, у которого лучший друг Карлсон. (Малыш)
13. Прозвище дяди  Стёпы. ( Каланча)
14. Весёлый человечек – луковка.( Чиполлино)
15. Герой  русской народной сказки, путешествующий на печи. (Емеля)
16. Содержимое  Страшилы. ( Солома)
17. Крокодил,  друг Чебурашки. (Гена)
18. Кто такой  дядя Фёдор? (Мальчик)
19. Художник  из Цветочного города. (Тюбик)
20. Девочка из театра Карабаса-  Барабаса. (Мальвина)
                        Вопросы  2  команде:
1.Шарманщик, смастеривший Буратино. (Папа Карло)
2.Кого маленькая  разбойница отдала Герде? ( Оленя)
3.Крыса старухи Шапокляк . (Лариска)
4.Великий  и ужасный. (Гудвин) 
5.Оружие  железного дровосека. (Топор)
6.Самый  умный коротышка Цветочного города.  (Знайка)
7. Герой  русской народной сказки, который поймал волшебную щуку.( Емеля)
8.Почтальон  деревни Простоквашино. (Печкин)
9.Пантера - друг Маугли. (Багира)
10.Кто потерял  хрустальную туфельку? (Золушка)
11.Кем стал гадкий  утёнок? (Лебедем)
12.Какой волшебный предмет был у Алладина? ( Лампа)
13.Как называлась яхта Капитана Врунгеля? ( «Беда»)
14.Кто попал в Зазеркалье? (Алиса)
15.В кого превратилось чудище из сказки «Аленький  цветочек»?( в принца)
16.Как звали девочку из сказки «Цветик- семицветик»? (Женя)
17.Царь из сказки А.С. Пушкина. (Салтан)
18.Кенгуру из сказки « Винни Пух и все- все –все». (Кенга)
19. Герой из рассказов Драгунского. (Дениска)
20.Товарищ Уголька и Бобового зёрнышка  из сказки братьев Гримм. (Соломинка)
2 Гейм .«Заморочки из строчек». Из какого  произведения  взяты строчки? Кто автор?
Командам по очереди задаётся вопрос. Если команда не знает - можно отвечать соперникам. Название - 2 балла, автор - 2 балла.
 1. « И к нам вошёл какой-то дяденька. Я как на него взглянул, так сразу понял , что в Кремль я не попаду. На голове у этого дяденьки была шляпа. А на этой шляпе наша каша».  ( В.Драгунский «Тайное всегда становится явным».)
2.  « Вдруг шляпа поползла прямо к Вадику. Он как закричит: «Ай!»- и прыг на диван».  (Н.Носов «Живая шляпа»)
3. « Я остановился на лестнице и внятно сказал: «Никакие не «сыски», никакие не «хыхки», а коротко и ясно «фыфки». ( В .Драгунский «Заколдованная буква»)
4. « В одном сказочном городе жили коротышки. Коротышками их звали потому, что они были маленькие» (Н.Носов «Приключения Незнайки и его друзей»)
5. « В одном густом тропическом лесу жил да был один забавный зверёк. Звали его Чебурашка». ( Э. Успенский « Чебурашка»)
6. « У одних родителей был мальчик . Звали его дядя Фёдор.» ( Э. Успенский 
« Дядя Фёдор , пёс и кот»)
7. « Медведя лет пяти- шести
       Учили как себя вести.
       Но, видно воспитатели
       Напрасно время тратили!» ( С. Маршак «Урок вежливости»)
8. «Посинел Индюк от злости:
     -Не идут, нахалы, в гости! 
      Зря пропали все труды!
      Все они- балды – валды!» ( Б.Заходер « Очень вежливый индюк»)
3  Гейм «Конкурс капитанов». Соединить героев книг с авторами.
 Каждый правильный ответ - 1 балл.
                1 капитану
	Дениска Кораблёв
Алиса Селезнёва
Хоттабыч
Незнайка
Серебряное копытце
Вовка- добрая душа
Муха- цокотуха
Крокодил Гена
	К. Булычёв
Л. Лагин
П. Бажов
А. Барто
В.Драгунский
Н.Носов
Э.Успенский
К. Чуковский


             
2 капитану
	Чиполлино
Дядя Стёпа
Айболит
Элли
Балда
Человек рассеянный
Дюймовочка
Чебурашка
	С. Михалков
А. Волков
Д.Родари
К.Чуковский
Г.-Х. Андерсен
Э.Успенский
А.Пушкин
С.Маршак
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4  Гейм «Ты- мне, я- тебе». По 5 вопросов команда составила дома. Каждый ответ-3 балла.
5  Гейм « Гонка за лидером».   Кто быстрей ответит. Каждый ответ- 1 балл.
1.Кто говорил такие волшебные слова: « Сим- сим, открой дверь!» (Али- Баба)
2.В кого превратились 11 братьев принцев из  сказки Андерсена? (Лебедей)
3.Какое волшебное  средство было у Урфина Джюса? (Живительный порошок)
4.На чём летала на юг лягушка с утками? (На прутике)
5.Кто был другом  маркиза де Карабаса Барабаса из сказки Ш. Перро? ( Кот в сапогах)
6.Кто из  литературных героев был обманут в стране Дураков? ( Буратино)
7.Что держала в клюве Ворона в басне «Ворона и Лисица»? ( сыр)
8.Сказка «Колосок» , где повествуется о героях Круть и Верть, русская, украинская или эстонская ? (Украинская)
9.Кто  написал сказку «Аленький цветочек»? ( С.Аксаков)
10.Кто  написал стихотворение « Верёвочка»? ( А. Барто)
11. Кто подсказал Павлику  волшебное слово? ( Старичок)
12.На чём играл  медведь в рассказе В.Бианки « Музыкант»? (На пеньке сухой щепой)              Подведение итогов. Награждение победителей.

Игра со зрителями «Кто автор?»
1.	«Свет мой зеркальце! Скажи,
Да всю правду доложи:
Я ль на свете всех милее, Всех румяней и белее?» 
(А. Пушкин «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях»)
2.	Белая береза
Под моим окном
Принакрылась снегом,
Точно серебром.
 (С. Есенин «Белая береза».)
3.	Если ты порвал подряд
Книжицу и мячик,
Октябрята говорят:
Плоховатый мальчик.
(В. Маяковский «Что такое хорошо и что такое плохо».)
4. Сказка Ш. Перро «Красная...» (шапочка).   
5.  Сказка Ш. Перро «Синяя...» (борода).
6.Рассказ В. Осеевой «Синие...» (листья). 
7.Волшебная повесть А. Погорельского «Черная...» (курица). 
8.Рассказ А. Куприна «Белый ...» (пудель). 
9.Сказочная повесть А. Волкова «Желтый...» (туман). 
10.Рассказ Д. Мамина-Сибиряка «Серая...» (шейка).
           Правила игры и критерии оценивания игроков: 
1 Гейм «Разминка» За 1 минуту надо дать как можно больше ответов.
 Каждый ответ – 1 балл.
2 Гейм .«Заморочки из строчек». Из какого  произведения  взяты строчки? Кто автор?
Название произведения - 2 балла, автор- 2 балла.

